Описание звуковых файлов существ в бою.
I. Описание звуков существ различных городов.
1. Звуки существ замка:
1.1. Копейщик :
Атака – PIKEATTK.WAV
Защита - PIKEDFND.WAV
Смерть - PIKEKILL
Движение - PIKEMOVE.WAV
Получение повреждений - PIKEWNCE.WAV
1.2. Алебардщик:
Атака - HALBATTK.WAV
Защита - HALBDFND.WAV
Смерть - HALBKILL.WAV
Движение - HALBMOVE.WAV
Получение повреждений - HALBWNCE.WAV
1.3. Арбалетчик:
Атака - LCRSATTK.WAV
Защита - LCRSDFND.WAV
Смерть - LCRSKILL.WAV
Движение - LCRSMOVE.WAV
Выстрел – LCRSSHOT.WAV
Получение повреждений - LCRSWNCE.WAV
1.4. Тяжёлый арбалетчик:
Атака - HCRSATTK.WAV
Защита - HCRSDFND.WAV
Смерть - HCRSKILL.WAV
Движение - HCRSMOVE.WAV
Выстрел – HCRSSHOT.WAV
Получение повреждений - HCRSWNCE.WAV
1.5. Грифон:
Атака - GRIFATTK.WAV
Защита - GRIFDFND.WAV
Смерть - GRIFKILL.WAV
Движение - GRIFMOVE.WAV
Получение повреждений - GRIFWNCE.WAV
1.6. Королевский грифон:
Атака - RGRFATTK.WAV
Защита - RGRFDFND.WAV
Смерть - RGRFKILL.WAV
Движение - RGRFMOVE.WAV
Получение повреждений - RGRFWNCE.WAV
1.7. Мечник:
Атака - SWRDATTK.WAV
Защита - SWRDDFND.WAV
Смерть - SWRDKILL.WAV
Движение - SWRDMOVE.WAV
Получение повреждений - SWRDWNCE.WAV
1.8. Крестоносец:
Атака - CRUSATTK.WAV
Защита - CRUSDFND.WAV
Смерть - CRUSKILL.WAV
Движение - CRUSMOVE.WAV
Получение повреждений - CRUSWNCE.WAV
1.9. Монах:
Атака - MONKATTK.WAV
Защита - MONKDFND.WAV
Смерть - MONKKILL.WAV
Движение - MONKMOVE.WAV
Выстрел – MONKSHOT.WAV
Получение повреждений - MONKWNCE.WAV
1.10. Фанатик:
Атака - ZELTATTK.WAV
Защита - ZELTDFND.WAV
Смерть - ZELTKILL.WAV
Движение - ZELTMOVE.WAV
Выстрел – ZELTSHOT.WAV
Получение повреждений - ZELTWNCE.WAV
1.11. Кавалерист:
Атака - CAVAATTK.WAV
Защита - CAVADFND.WAV
Смерть - CAVAKILL.WAV
Движение - CAVAMOVE.WAV
Получение повреждений - CAVAWNCE.WAV
1.12. Чемпион:
Атака - CHMPATTK.WAV
Защита - CHMPDFND.WAV
Смерть - CHMPKILL.WAV
Движение - CHMPMOVE.WAV
Получение повреждений - CHMPWNCE.WAV
1.13. Ангел: 
Атака - ANGLATTK.WAV
Защита - ANGLDFND.WAV
Смерть - ANGLKILL.WAV
Движение - ANGLMOVE.WAV
Получение повреждений - ANGLWNCE.WAV
1.14. Архангел:
Атака - AAGLATTK.WAV
Защита - AAGLDFND.WAV
Смерть - AAGLKILL.WAV
Движение - AAGLMOVE.WAV
Получение повреждений - AAGLWNCE.WAV
2. Звуки существ оплота:
2.1. Кентавр:
Атака – CNTRATTK.WAV
Защита - CNTRDFND.WAV
Смерть - CNTRKILL
Движение - CNTRMOVE.WAV
Выстрел – CNTRSHOT.WAV (не используется)
Получение повреждений - CNTRWNCE.WAV
2.2. Капитан кентавров:
Атака – ECNTATTK.WAV
Защита - ECNTDFND.WAV
Смерть - ECNTKILL
Движение - ECNTMOVE.WAV
Получение повреждений - ECNTWNCE.WAV
2.3. Гном:
Атака - DWRFATTK.WAV
Защита - DWRFDFND.WAV
Смерть - DWRFKILL.WAV
Движение - DWRFMOVE.WAV
Получение повреждений - DWRFSWNCE.WAV
2.4. Боевой гном:
Атака - BDRFATTK.WAV
Защита - BDRFDFND.WAV
Смерть - BDRFKILL.WAV
Движение - BDRFMOVE.WAV
Получение повреждений - BDRFWNCE.WAV
2.5. Лесной эльф:
Атака - WELFATTK.WAV
Защита - WELFDFND.WAV
Смерть - WELFKILL.WAV
Движение - WELFMOVE.WAV
Выстрел – WELFSHOT.WAV 
Получение повреждений - WELFWNCE.WAV
2.6. Благородный эльф:
Атака - GELFATTK.WAV
Защита - GELFDFND.WAV
Смерть - GELFKILL.WAV
Движение - GELFMOVE.WAV
Выстрел – GELFSHOT.WAV 
Получение повреждений - GELFWNCE.WAV
2.7. Пегас:
Атака - PEGAATTK.WAV
Защита - PEGADFND.WAV
Смерть - PEGAKILL.WAV
Движение - PEGAMOVE.WAV
Получение повреждений - PEGAWNCE.WAV
2.8. Серебряный Пегас:
Атака - APEGATTK.WAV
Защита - APEGDFND.WAV
Смерть - APEGKILL.WAV
Движение - APEGMOVE.WAV
Получение повреждений - APEGWNCE.WAV
2.9. Дендроид охранник:
Атака - TREEATTK.WAV
Защита - TREEDFND.WAV
Смерть - TREEKKILL.WAV
Движение - TREEMOVE.WAV
Получение повреждений - TREEWNCE.WAV
2.10. Дендроид солдат:
Атака - BTREATTK.WAV
Защита - BTREDFND.WAV
Смерть - BTREKILL.WAV
Движение - BTREMOVE.WAV
Получение повреждений - BTREWNCE.WAV
2.11. Единорог:
Атака - UNICATTK.WAV
Защита - UNICDFND.WAV
Смерть - UNICKILL.WAV
Движение - UNICMOVE.WAV
Получение повреждений - UNICWNCE.WAV
2.12. Боевой единорог:
Атака - WUNCATTK.WAV
Защита - WUNCDFND.WAV
Смерть - WUNCKILL.WAV
Движение - WUNCMOVE.WAV
Получение повреждений - WUNCWNCE.WAV
2.13. Зелёный дракон: 
Атака - GRDRATTK.WAV
Защита - GRDRDFND.WAV
Смерть - GRDRKILL.WAV
Движение - GRDRMOVE.WAV
Получение повреждений - GRDRWNCE.WAV
2.14. Золотой дракон:
Атака - GODRATTK.WAV
Защита - GODRDFND.WAV
Смерть - GODRKILL.WAV
Движение - GODRMOVE.WAV
Получение повреждений - GODRWNCE.WAV
3. Звуки существ башни:
3.1. Гремлин:
Атака – AGRMATTK.WAV
Защита - AGRMDFND.WAV
Смерть - AGRMKILL
Движение - AGRMMOVE.WAV
Получение повреждений - AGRMWNCE.WAV
3.2. Мастер-гремлин:
Атака – MGRMATTK.WAV
Защита - MGRMDFND.WAV
Смерть - MGRMKILL
Движение - MGRMMOVE.WAV
Выстрел – MGRMSHOT.WAV
Получение повреждений - MGRMWNCE.WAV
3.3. Каменная горгулья:
Атака - SGRGATTK.WAV
Защита - SGRGDFND.WAV
Смерть - SGRGKILL.WAV
Движение - SGRGMOVE.WAV
Получение повреждений - SGRGWNCE.WAV
3.4. Обсидановая горгулья:
Атака - OGRGATTK.WAV
Защита - OGRGDFND.WAV
Смерть - OGRGKILL.WAV
Движение - OGRGMOVE.WAV
Получение повреждений - OGRGWNCE.WAV
3.5. Каменный голем:
Атака - SGLMATTK.WAV
Защита - SGLMDFND.WAV
Смерть - SGLMKILL.WAV
Движение - SGLMMOVE.WAV
Получение повреждений - SGLMWNCE.WAV
3.6. Стальной голем:
Атака - IGLMATTK.WAV
Защита - IGLMDFND.WAV
Смерть - IGLMKILL.WAV
Движение - IGLMMOVE.WAV
Получение повреждений - IGLMWNCE.WAV
3.7. Маг:
Атака - MAGEATTK.WAV
Защита - MAGEDFND.WAV
Смерть - MAGEKILL.WAV
Движение - MAGEMOVE.WAV
Выстрел – MAGESHOT.WAV
Получение повреждений - MAGEWNCE.WAV
3.8. Архи-маг:
Атака - AMAGATTK.WAV
Защита - AMAGDFND.WAV
Смерть - AMAGKILL.WAV
Движение - AMAGMOVE.WAV
Выстрел – AMAGSHOT.WAV
Получение повреждений - AMAGWNCE.WAV
3.9. Джинн:
Атака - GENIATTK.WAV
Защита - GENIDFND.WAV
Смерть - GENIKILL.WAV
Движение - GENIMOVE.WAV
Получение повреждений - GENIWNCE.WAV
3.10. Мастер-джинн:
Атака - CALFATTK.WAV
Защита - CALFDFND.WAV
Смерть - CALFKILL.WAV
Движение - CALFMOVE.WAV
Получение повреждений - CALFWNCE.WAV
3.11. Нага:
Атака - NSENATTK.WAV
Защита - NSENDFND.WAV
Смерть - NSENKILL.WAV
Движение - NSENMOVE.WAV
Получение повреждений - NSENWNCE.WAV
3.12. Королева Наг:
Атака - NGRDATTK.WAV
Защита - NGRDDFND.WAV
Смерть - NGRDKILL.WAV
Движение - NGRDMOVE.WAV
Получение повреждений - NGRDWNCE.WAV
3.13. Гигант: 
Атака - LTITATTK.WAV
Защита - LTITDFND.WAV
Смерть - LTITKILL.WAV
Движение - LTITMOVE.WAV
Получение повреждений - LTITWNCE.WAV
3.14. Титан:
Атака - GTITATTK.WAV
Защита - GTITDFND.WAV
Смерть - GTITKILL.WAV
Движение - GTITMOVE.WAV
Выстрел – GTITSHOT.WAV
Получение повреждений - GTITWNCE.WAV
4. Звуки существ инферно:
4.1. Бес:
Атака – IMPPATTK.WAV
Защита - IMPPDFND.WAV
Смерть - IMPPKILL
Движение - IMPPMOVE.WAV
Получение повреждений - IMPPWNCE.WAV
4.2. Чёрт:
Атака – FMLRATTK.WAV
Защита - FMLRDFND.WAV
Смерть - FMLRKILL
Движение - FMLRMOVE.WAV
Получение повреждений - FMLRWNCE.WAV
4.3. Гог:
Атака - GOGGATTK.WAV
Защита - GOGGDFND.WAV
Смерть - GOGGKILL.WAV
Движение - GOGGMOVE.WAV
Выстрел – GOGGSHOT.WAV
Получение повреждений - GOGGWNCE.WAV
4.4. Магог:
Атака - MGOGATTK.WAV
Защита - MGOGDFND.WAV
Смерть - MGOGKILL.WAV
Движение - MGOGMOVE.WAV
Выстрел – MGOGSHOT.WAV
Получение повреждений - OGRGWNCE.WAV
4.5. Адская гончая:
Атака - HHNDATTK.WAV
Защита - HHNDDFND.WAV
Смерть - HHNDKILL.WAV
Движение - HHNDMOVE.WAV
Получение повреждений - HHNDWNCE.WAV
4.6. Цербер:
Атака - CERBATTK.WAV
Защита - CERBDFND.WAV
Смерть - CERBKILL.WAV
Движение - CERBMOVE.WAV
Получение повреждений - CERBWNCE.WAV
4.7. Демон:
Атака - SHDMATTK.WAV
Защита - SHDMDFND.WAV
Смерть - SHDMKILL.WAV
Движение - SHDMMOVE.WAV
Получение повреждений - SHDMWNCE.WAV
4.8. Рогатый демон:
Атака - DHDMATTK.WAV
Защита - DHDMDFND.WAV
Смерть - DHDMKILL.WAV
Движение - DHDMMOVE.WAV
Получение повреждений - DHDMWNCE.WAV
4.9. Порождение зла:
Атака - PFNDATTK.WAV
Защита - PFNDDFND.WAV
Смерть - PFNDKILL.WAV
Движение - PFNDMOVE.WAV
Получение повреждений - PFNDWNCE.WAV
4.10. Адское отродье:
Атака - PFOEATTK.WAV
Защита - PFOEDFND.WAV
Смерть - PFOEKILL.WAV
Движение - PFOEMOVE.WAV
Получение повреждений - PFOEWNCE.WAV
4.11. Ифрит:
Атака - EFRTATTK.WAV
Защита - EFRTDFND.WAV
Смерть - EFRTKILL.WAV
Движение - EFRTMOVE.WAV
Получение повреждений - EFRTWNCE.WAV
4.12. Ифрит-султан:
Атака - ESULATTK.WAV
Защита - ESULDFND.WAV
Смерть - ESULKILL.WAV
Движение - ESULMOVE.WAV
Получение повреждений - ESULWNCE.WAV
4.13. Дьявол: 
Атака - DEVLATTK.WAV
Защита - DEVLDFND.WAV
Смерть - DEVLKILL.WAV
Движение - DEVLMOVE.WAV
Получение повреждений DEVLWNCE.WAV
4.14. Архидяьвол:
Атака - ADVLATTK.WAV
Защита - ADVLDFND.WAV
Смерть - ADVLKILL.WAV
Движение - ADVLMOVE.WAV
Получение повреждений - ADVLWNCE.WAV
5. Звуки существ некроплиса:
5.1. Скелет:
Атака – SKELATTK.WAV
Защита - SKELDFND.WAV
Смерть - SKELKILL
Движение - SKELMOVE.WAV
Получение повреждений SKELWNCE.WAV
5.2. Скелет-воин:
Атака – SKLWATTK.WAV
Защита - SKLWDFND.WAV
Смерть - SKLWKILL
Движение - SKLWMOVE.WAV
Получение повреждений - SKLWWNCE.WAV
5.3. Живой мертвец:
Атака - ZOMBATTK.WAV
Защита - ZOMBDFND.WAV
Смерть - ZOMBKILL.WAV
Движение - ZOMBMOVE.WAV
Получение повреждений - ZOMBWNCE.WAV
5.4. Зомби:
Атака - ZMBLATTK.WAV
Защита - ZMBLDFND.WAV
Смерть - ZMBLKILL.WAV
Движение - ZMBLMOVE.WAV
Получение повреждений - ZMBLWNCE.WAV
5.5. Страж:
Атака - WGHTATTK.WAV
Защита - WGHTDFND.WAV
Смерть - WGHTDKILL.WAV
Движение - WGHTMOVE.WAV
Получение повреждений - WGHTWNCE.WAV
5.6. Призрак:
Атака - WRTHATTK.WAV
Защита - WRTHDFND.WAV
Смерть - WRTHKILL.WAV
Движение - WRTHMOVE.WAV
Получение повреждений - WRTHWNCE.WAV
5.7. Вампир:
Атака - VAMPATTK.WAV
Защита - VAMPDFND.WAV
Смерть - VAMPKILL.WAV
Движение - VAMPMOVE.WAV
Получение повреждений - VAMPWNCE.WAV
5.8. Лорд вампиров:
Атака - NOSFATTK.WAV
Защита - NOSFDFND.WAV
Смерть - NOSFKILL.WAV
Движение - NOSFMOVE.WAV
Получение повреждений - NOSFWNCE.WAV
5.9. Лич:
Атака - LICHATTK.WAV
Защита - LICHDFND.WAV
Смерть - LICHKILL.WAV
Движение - LICHMOVE.WAV
Выстрел – LICHSHOT.WAV
Получение повреждений - LICHWNCE.WAV
5.10. Могущественный лич:
Атака - PLCHATTK.WAV
Защита - PLCHDFND.WAV
Смерть - PLCHKILL.WAV
Движение - PLCHMOVE.WAV
Выстрел – PLCHSHOT.WAV
Получение повреждений - PLCHWNCE.WAV
5.11. Чёрный рыцарь:
Атака - BKNTATTK.WAV
Защита - BKNTDFND.WAV
Смерть - BKNTKILL.WAV
Движение - BKNTMOVE.WAV
Получение повреждений - BKNTWNCE.WAV
5.12. Рыцарь смерти:
Атака - BLRDATTK.WAV
Защита - BLRDDFND.WAV
Смерть - BLRDKILL.WAV
Движение - BLRDMOVE.WAV
Получение повреждений - BLRDWNCE.WAV
5.13. Костяной Дракон: 
Атака - BODRATTK.WAV
Защита - BODRDFND.WAV
Смерть - BODRKILL.WAV
Движение - BODRMOVE.WAV
Получение повреждений BODRWNCE.WAV
5.14. Дракон-Привидение:
Атака - GHDRATTK.WAV
Защита - GHDRDFND.WAV
Смерть - GHDRKILL.WAV
Движение - GHDRMOVE.WAV
Получение повреждений - GHDRWNCE.WAV
6. Звуки существ подземелья:
6.1. Троглодит:
Атака – TROGATTK.WAV
Защита - TROGDFND.WAV
Смерть - TROGKILL
Движение - TROGMOVE.WAV
Получение повреждений - TROGWNCE.WAV
6.2. Адский троглодит:
Атака – ITRGATTK.WAV
Защита - ITRGDFND.WAV
Смерть - ITRGKILL
Движение - ITRGMOVE.WAV
Получение повреждений - ITRGWNCE.WAV
6.3. Гарпия:
Атака - HARPATTK.WAV
Защита - HARPDFND.WAV
Смерть - HARPKILL.WAV
Движение - HARPMOVE.WAV
Получение повреждений - HARPWNCE.WAV
6.4. Гарпия-ведьма:
Атака - HHAGATTK.WAV
Защита -HHAGDFND.WAV
Смерть - HHAGKILL.WAV
Движение - HHAGMOVE.WAV
Получение повреждений - HHAGWNCE.WAV
6.5. Бехолдер:
Атака - BHDRATTK.WAV
Защита - BHDRDFND.WAV
Смерть - BHDRKILL.WAV
Движение - BHDRMOVE.WAV
Выстрел – BHDRSHOT.WAV
Получение повреждений - BHDRWNCE.WAV
6.6. Злой глаз:
Атака - EVILATTK.WAV
Защита - EVILDFND.WAV
Смерть - EVILKILL.WAV
Движение - EVILMOVE.WAV
Выстрел – EVILSHOT.WAV
Получение повреждений - EVILWNCE.WAV
6.7. Медуза:
Атака - MEDUATTK.WAV
Защита - MEDUDFND.WAV
Смерть - MEDUKILL.WAV
Движение - MEDUMOVE.WAV
Выстрел – MEDUSHOT.WAV

Получение повреждений - MEDUWNCE.WAV
6.8. Королева медуз:
Атака - MEDQATTK.WAV
Защита - MEDQDFND.WAV
Смерть - MEDQKILL.WAV
Движение - MEDQMOVE.WAV
Выстрел – MEDQSHOT.WAV
Получение повреждений - MEDQWNCE.WAV
6.9. Минотавр:
Атака - MINOATTK.WAV
Защита - MINODDFND.WAV
Смерть - MINOKILL.WAV
Движение - MINOMOVE.WAV
Получение повреждений - MINOWNCE.WAV
6.10. Король минотавров:
Атака - MINKATTK.WAV
Защита - MINKEDFND.WAV
Смерть - MINKEKILL.WAV
Движение - MINKMOVE.WAV
Получение повреждений - MINKWNCE.WAV
6.11. Мантикора:
Атака - MANTATTK.WAV
Защита - MANTDFND.WAV
Смерть - MANTKILL.WAV
Движение - MANTMOVE.WAV
Получение повреждений - MANTWNCE.WAV
6.12. Скорпикора:
Атака - SCRPATTK.WAV
Защита - SCRPDFND.WAV
Смерть - SCRPKILL.WAV
Движение - SCRPMOVE.WAV
Получение повреждений - SCRPWNCE.WAV
6.13. Красный дракон: 
Атака - RDDRATTK.WAV
Защита - RDDRDFND.WAV
Смерть - RDDRKILL.WAV
Движение - RDDRMOVE.WAV
Получение повреждений RDDRWNCE.WAV
6.14. Чёрный дракон:
Атака - BKDRATTK.WAV
Защита - BKDRDFND.WAV
Смерть - BKDRKILL.WAV
Движение - BKDRMOVE.WAV
Получение повреждений - BKDRWNCE.WAV
7. Звуки существ цитадели:

7.1. Гоблин:
Атака - GBLNATTK.WAV
Защита - GBLNDFND.WAV
Смерть - GBLNKILL
Движение - GBLNMOVE.WAV
Получение повреждений - GBLNWNCE.WAV
7.2. Хобгоблин:
Атака - HGOBATTK.WAV
Защита - HGOBDFND.WAV
Смерть - HGOBKILL.WAV
Движение - HGOBMOVE.WAV
Получение повреждений - HGOBWNCE.WAV
7.3. Наездник на волках:
Атака - GWRDATTK.WAV
Защита - GWRDDFND.WAV
Смерть - GWRDKILL.WAV
Движение - GWRDMOVE.WAV
Получение повреждений - GWRDWNCE.WAV
7.4. Налетчик:
Атака - HGWRATTK.WAV
Защита - HGWRDFND.WAV
Смерть - HGWRKILL.WAV
Движение - HGWRMOVE.WAV
Получение повреждений - HGWRWNCE.WAV
7.5. Орк:
Атака - OORCATTK.WAV
Защита - OORCDFND.WAV
Смерть - OORCKILL.WAV
Движение - OORCMOVE.WAV
Выстрел – OORCSHOT.WAV
Получение повреждений - OORCWNCE.WAV
7.6. Орк-Вождь:
Атака - ORCCATTK.WAV
Защита - ORCCDFND.WAV
Смерть - ORCCKILL.WAV
Движение - ORCCMOVE.WAV
Выстрел - ORCCSHOT.WAV
Получение повреждений - ORCCWNCE.WAV
7.7. Огр:
Атака - OGREATTK.WAV
Защита - OGREDFND.WAV
Смерть - OGREKILL.WAV
Движение - OGREMOVE.WAV
Получение повреждений - OGREWNCE.WAV
7.8. Огр-Шаман:
Атака - OGRMATTK.WAV
Защита - OGRMDFND.WAV
Смерть - OGRMKILL.WAV
Движение - OGRMMOVE.WAV
Получение повреждений - OGRMWNCE.WAV
7.9. Птица Рух:
Атака - ROCCATTK.WAV
Защита - ROCCDFND.WAV
Смерть - ROCCKILL.WAV
Движение - ROCCMOVE.WAV
Получение повреждений - ROCCWNCE.WAV
7.10. Птица-Гром:
Атака - TBRDATTK.WAV
Защита - TBRDDFND.WAV
Смерть - TBRDKILL.WAV
Движение - TBRDMOVE.WAV
Получение повреждений - TBRDWNCE.WAV
7.11. Циклоп:
Атака - CCYCATTK.WAV
Защита - CCYCDFND.WAV
Смерть - CCYCKILL.WAV
Движение - CCYCMOVE.WAV
Выстрел – CCYCSHOT.WAV
Получение повреждений - CCYCWNCE.WAV
7.12. Король Циклопов:
Атака - CYCLATTK.WAV
Защита - CYCLDFND.WAV
Смерть - CYCLKILL.WAV
Движение - CYCLMOVE.WAV
Выстрел – CYCLSHOT.WAV
Получение повреждений - CYCLWNCE.WAV
7.13. Чудище: 
Атака - YBMHATTK.WAV
Защита - YBMHDFND.WAV
Смерть - YBMHKILL.WAV
Движение - YBMHMOVE.WAV
Получение повреждений - YBMHWNCE.WAV
7.14. Древнее Чудище:
Атака - BMTHATTK.WAV
Защита - BMTHDFND.WAV
Смерть - BMTHKILL.WAV
Движение - BMTHMOVE.WAV
Получение повреждений - BMTHWNCE.WAV
8. Звуки существ крепости:
8.1. Гнолл:
Атака – GNOLATTK.WAV
Защита - GNOLDFND.WAV
Смерть - GNOLKILL
Движение - GNOLMOVE.WAV
Получение повреждений - GNOLWNCE.WAV
8.2. Гнолл-мародер:
Атака – GNLMATTK.WAV
Защита - GNLMDFND.WAV
Смерть - GNLMKILL
Движение - GNLMMOVE.WAV
Получение повреждений - GNLMWNCE.WAV
8.3. Ящер:
Атака - PLIZATTK.WAV
Защита - PLIZDFND.WAV
Смерть - PLIZKILL.WAV
Движение - PLIZMOVE.WAV
Выстрел – PLIZSHOT.WAV
Получение повреждений - PLIZWNCE.WAV
8.4. Ящер-воин:
Атака - ALIZATTK.WAV
Защита - ALIZDFND.WAV
Смерть - ALIZKILL.WAV
Движение - ALIZMOVE.WAV
Выстрел – ALIZSHOT.WAV
Получение повреждений - ALIZWNCE.WAV
8.5. Змий:
Атака - DFLYATTK.WAV
Защита - DFLYDFND.WAV
Смерть - DFLYDKILL.WAV
Движение - DFLYMOVE.WAV
Получение повреждений - DFLYWNCE.WAV
8.6. Змий-дракон:
Атака - FDFLATTK.WAV
Защита - FDFLDFND.WAV
Смерть - FDFLKILL.WAV
Движение - FDFLMOVE.WAV
Получение повреждений - FDFLWNCE.WAV
8.7. Василиск:
Атака - BASLATTK.WAV
Защита - BASLDFND.WAV
Смерть - BASLKILL.WAV
Движение - BASLMOVE.WAV
Получение повреждений - BASLWNCE.WAV
8.8. Великий василиск:
Атака - GBASATTK.WAV
Защита - GBASDFND.WAV
Смерть - GBASKILL.WAV
Движение - GBASMMOVE.WAV
Получение повреждений - GBASWNCE.WAV
8.9. Горгона:
Атака - CGORATTK.WAV
Защита - CGORDFND.WAV
Смерть - CGORKILL.WAV
Движение - CGORMOVE.WAV
Получение повреждений - CGORWNCE.WAV
8.10. Могучая горгона:
Атака - BGORATTK.WAV
Защита - BGORDFND.WAV
Смерть - BGOREKILL.WAV
Движение - BGORMOVE.WAV
Получение повреждений - BGORWNCE.WAV
8.11. Виверн:
Атака - WYVNATTK.WAV
Защита - WYVNDFND.WAV
Смерть - WYVNKILL.WAV
Движение - WYVNMOVE.WAV
Получение повреждений - WYVNWNCE.WAV
8.12. Виверн-монарх:
Атака - WYVMATTK.WAV
Защита - WYVMDFND.WAV
Смерть - WYVMKILL.WAV
Движение - WYVMMOVE.WAV
Получение повреждений - WYVMWNCE.WAV
8.13. Гидра: 
Атака - HYDRATTK.WAV
Защита - HYDRDFND.WAV
Смерть - HYDRKILL.WAV
Движение - HYDRMOVE.WAV
Получение повреждений HYDRWNCE.WAV
8.14. Гидра хаоса:
Атака - CHYDATTK.WAV
Защита - CHYDDFND.WAV
Смерть - CHYDKILL.WAV
Движение - CHYDMOVE.WAV
Получение повреждений - CHYDWNCE.WAV
9. Звуки существ сопряжения:
9.1. Маленькая фея:
Атака – PIXIATTK.WAV
Защита - PIXIDFND.WAV
Смерть - PIXIKILL
Движение - PIXIMOVE.WAV
Получение повреждений - PIXIWNCE.WAV
9.2. Фея:
Атака – SPRTATTK.WAV
Защита - SPRTDFND.WAV
Смерть - SPRTKILL
Движение - SPRTMOVE.WAV
Получение повреждений - SPRTWNCE.WAV
9.3. Воздушный элементаль:
Атака - AELMATTK.WAV
Защита - AELMDFND.WAV
Смерть - AELMKILL.WAV
Движение - AELMMOVE.WAV
Получение повреждений - AELMWNCE.WAV
9.4. Элементаль шторма:
Атака - STORATTK.WAV
Защита - STORGDFND.WAV
Смерть - STORKILL.WAV
Движение - STORMOVE.WAV
Выстрел – STORSHOT.WAV
Получение повреждений - STORWNCE.WAV
9.5. Элементаль воды:
Атака – WELMATTK.WAV
Защита - WELMDDFND.WAV
Смерть - WELMKILL.WAV
Движение - WELMMOVE.WAV
Получение повреждений - WELMWNCE.WAV
9.6. Ледяной элементаль:
Атака - ICELATTK.WAV
Защита - ICELDFND.WAV
Смерть - ICELKILL.WAV
Движение - ICELMOVE.WAV
Выстрел – ICELSHOT.WAV
Получение повреждений - ICELWNCE.WAV
9.7. Огненный элементаль:
Атака - FELMATTK.WAV
Защита - FELMDFND.WAV
Смерть - FELMKILL.WAV
Движение - FELMMOVE.WAV
Получение повреждений - FELMWNCE.WAV
9.8. Энергетический элементаль:
Атака - ENERATTK.WAV
Защита - ENERDFND.WAV
Смерть - ENERKILL.WAV
Движение - ENERMOVE.WAV
Получение повреждений - ENERWNCE.WAV
9.9. Элементаль земли:
Атака - EELMATTK.WAV
Защита - EELMDFND.WAV
Смерть - EELMKILL.WAV
Движение - EELMMOVE.WAV
Получение повреждений - EELMWNCE.WAV
9.10. Элементаль магмы:
Атака - MAGMATTK.WAV
Защита - MAGMDFND.WAV
Смерть - MAGMKILL.WAV
Движение - MAGMMOVE.WAV
Получение повреждений - MAGMWNCE.WAV
9.11. Психический элементаль:
Атака - PSYCATTK.WAV
Защита - PSYCDFND.WAV
Смерть - PSYCKILL.WAV
Движение - PSYCMOVE.WAV
Получение повреждений - PSYCWNCE.WAV
9.12. Магический элементаль:
Атака - MGELATTK.WAV
Защита - MGELDFND.WAV
Смерть - MGELKILL.WAV
Движение - MGELMOVE.WAV
Получение повреждений - MGELWNCE.WAV
9.13. Огненная птица: 
Атака - FIRBATTK.WAV
Защита - FIRBDFND.WAV
Смерть - FIRBKILL.WAV
Движение - FIRBMOVE.WAV
Получение повреждений FIRBWNCE.WAV
9.14. Феникс:
Атака - PHOEATTK.WAV
Защита - PHOEDFND.WAV
Смерть - PHOEKILL.WAV
Движение - PHOEMOVE.WAV
Получение повреждений - PHOEWNCE.WAV
II. Описание звуков прочих существ.
Все звуки строятся по принципу: прибавление следующих приставок к основанию:
XXXXATTK.WAV – атака
XXXXDFND.WAV - защита
XXXXKILL.WAV – смерть
XXXXMOVE – движение
XXXXSHOT.WAV – выстрел (для стреляющих существ)
XXXXWNCE.WAV - получение повреждений
Где XXXX - основание
Ниже приведён список оснований для остальных монстров:
1. Нейтралы Heroes III:
Золотой голем - gglm
Алмазный голем - dglm
Лазурный дракон - azur
Кристальный дракон - crys
Сказочный дракон - faer
Ржавый дракон - rust
Чародей - ench
Снайпер - hcrs
Хоббит - half
Крестьянин - psnt
Орк на кабане - boar
Мумия - mumy
Кочевник - nmad
Вор - agrm
Тролль – trll

2. Нейтралы Heroes III WoG:
Привидение - wrth
Посланник огня - sglm
Посланник земли - sglm
Посланник воздуха - sglm
Посланник воды - sglm
Змей Горыныч - bkdr
Фанатик войны - zelt
Арктический снайпер - hcrs
Закалённый снайпер - hcrs
Кошмар - bgor
Санта-гремлин - aagl
Сильванский кентавр - ecnt
Волшебница - monk
Оборотень - monk
Адский конь - bgor
Драколич - ghdr

3. Эмиссары:
Эмиссар войны - aagl
Эмиссар мира - aagl
Эмиссар чуда - aagl
Эмиссар знания - aagl

4. Командиры:
Паладин - crus
Знахарь - monk
Храмовница - lich
Суккуб - sgrg
Пожиратель душ - gnol
Зверь - pfoe
Вождь людоедов - trll
Шаман - amag
Астральный дух - geni

5. Существа 8-го уровня:
Верховный архангел - aagl
Алмазный дракон - godr
Громовержец - gtit
Барон ада - advl
Кровавый дракон - ghdr
Тёмный дракон - bkdr
Чудище-привидение - bmth
Кошмарная гидра - chyd
Дух погребального костра - phoe

6. боевые машины:
Катапульта - cata
Баллиста - ball
Палатка первой Помощи - faid
Тележка с боеприпасами - cart
Стрелковая башня - нет

Форматы звуковых и музыкальных файлов:
1. Формат звуковых файлов:
Формат: WAV
Качество звука: 88 кбит/с
Размер аудио образца: 4 бит
Каналы: 1 (моно)
Частота дискретизации: 22 кГц
Формат сжатия аудио: IMA ADPCM
2. Формат музыкальных файлов:
Формат: MP3
Качество звука: 128 кбит/с
Каналы: 2 (стерео)
Частота дискретизации: 44 кГц
IV. Инструкция по установке звуков в игру:
Для того, чтобы установить звуковой файл в игру необходимо: 
1) Взять нужный звуковой файл, и переименовать его расширение с *.wav на *.82m.
2)  Затем положить этот файл в папку Data (при таком способе в файл SND ничего добавлять не нужно).
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